2 Leppakerttutuplat ‘

Heittikia noppaa vuorotellen ja peittikia varikiekollla (omat varit) saamanve silmalavom +upla,
Jos silmaluvun tuplaa vastaavaa lukua ei ole endd vapaana, vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

Peli paattyy, kun kaikkl lavat on peitetty. Voittaja ou eniten lukuja peittinyt pelaga.
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